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UNIRE — Développement

Objectifs:
- Utiliser un environnement de dével oppement efficace.
- Découvrir comment programmer un canal pour uPortal.
- Rédisar un exemple complet de canal en utilisant les outils développés par les
dével oppeurs ESUP.

PARTIE A : INSTALLATION

l. Installation du JDK :

Installer le Java Development Kit dans le répertoire D: \ JDK.

Le choix du répertoire dinstallation est proposé au moment ou il vous est demandé de
sélectionner les différents composants a installer.

Créer une variable d'environnement utilisasteur JAVA HOME pointant vers le répertoire
d'installation du JDK.

Il. Installation de la distribution esupdev :

Décompresser I'archive devel - nancy- esupdev. zi p alaracine du lecteur D. Un dossier
esupdev-2. 3 est automatiquement crée.

lll. Installation et configuration de Eclipse:

Décompresser I'archive ecl i pse- SDK-3. 0. 1- wi n32. zi p alaracine du lecteur D. Un
dossier ecl i pse est automatiquement crée.

Décompresser I'archive LogWat cher v1. 3. 2. zi p dansle dossier :
D: \ecl i pse\pl ugi ns.
Décompresser I'archive XML Buddy v2. 0. 10. zi p dansledosser :
D: \ecl i pse\pl ugi ns.

Eclipse est maintenant installé est prét a fonctionner.
Lancer ecl i pse. exe, une fenétre doit apparaitre et vous demander les informations
suivantes :
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Workspace Launcher x|

Select a workspace

Eclipse Platfarm skares wour projects in a direckary called a warkspace,
Select the workspace directary ko use Faor this session,

Warkspace: I Dv\eclipselworkspace] j Browse, ., |

Iw Use this as the default and do not ask again

| (o] 4 I Cancel

Conservez le répertoire par défaut, cochez la case en bas a gauche et vaidez.
Eclipse souvre et vous présente la page de bienvenue. Ouvrez le plan de travail en cliquant
aur lafleche' Go to the wor kbench' situéeen haut adroite.

Vous étes désormais dans la perspective ' Ressour ce' qui est la perspective par défaut au
démarrage de Eclipse.

Vous alez maintenant configurer quelques options, accessibles par le menu ' W ndow >
Pref erences’ .

La premiere page concerne le plan de travail (Workbench). Configurez les options pour que
les t&ches sexécutent toujours en arriere plan, que la compilation ne soit pas automatique et
pour que les fichiers soient automatiquement sauvegardés au lancement de la compilation.

Dans la section ' Wor kbench > Editors > Text Editor', cochez I'option
permettant d'afficher les numéros de ligne.

Danslasection ' Java > Editor' , cochez I'option permettant d'afficher les numéros de
ligne. Dans I'onglet ' Fol di ng' , cochez I'option permettant de réduire automatiquement les
méthodes.

Dans la section ' Logwat cher' , cochez |'option permettant de restaurer les watchers au
démarrage d'Eclipse.

Danslasection' XML Buddy > XM. > Encodi ng' spécifiez un encodage par défaut en
|SO-8859-1.

Vaidez I'ensemble de vos paramétres.
A l'adedumenu ' W ndow > Open Perspective', ouvrez laperspective Java.
Supprimez les vues inutiles : Hierarchy, Javadoc, Declaration.

Descendez la vues Package Explorer dans la section du bas.

A l'ade du menu ' W ndow > Show Vi ew goutez les vues Ant et LogWatcher dans la
section du bas.
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IV. Un premier projet : esupdev

Nous alons maintenant créer directement dans Eclipse un projet Java correspondant au
package esupdev.

Dans le Package Explorer, & I'aide du bouton droit de la souris, créez un nouveau projet.
Choisissez un projet Java et paramétrez comme suis :

£~ New Java Project x|

Create a Java project

Create a Java project in the workspace or in an external location, i J ‘

Project narme: I ESUP-Portail

— Lacation

i Create prajeck in warkspace

¥ Create project at external location

Direckory: I D:\esupdey-2.3| Browse. .. |

—Project [awout

€% lUse project Folder as root for sources and class files

€| Create separate source and output Folders

Configure Defaults. ..

The specified external location already exists, I a project is created in this location, the wizard
will aukamatically by ko detect existing sources and class files and configure the classpath
appropriakely.

< Back ext = | | Einish I Zancel

Lorsduclicsur' Next ', Eclipse vatenter de déterminer automatiquement les répertoires
contenant des sources Java et ceux ou seront placés les fichiers compilés.
Supprimez tous les répertoires source inutiles de fagon a obtenir le résultat suivart :
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£~ New Java Project x|

Java Settings

Define the Jawva build settings. & J ]

L Source |T:'5 Projects | = Libraries | “'}q} Crder and Export

Source Folders on build path:
BE:=EF = LP-PortailuPart 3- 3 |- 2- add Folder ... |
Edit... |
Eemove |
[« [»]
[~ allow output Folders For source Folders,
Default output Folder;
I ESUP-PortailfuPortal_2-3-5-quick-startfwebappsfuPortal WEB-INFclasses Browse, .. |

< Back | Mexk = | | Eirish I Zancel |

Dans I'onglet Libraries, supprimez tous les fichiers JAR (conservez la JRE System Library).

Apres avoir terminé la création du projet, celui-ci apparait dans le package explorer. On
remarque un grand nombre de packages et |'affichage est assez flou.

L e passage en affichage arborescent se fait en réalisant |a manipulation suivante :

| 5% « =0
Select Working Set. ., =
Deselech Waorking Set
Edit fctive Warking Set, ..,
L Filkers. ..

—*l

“I5. Link With Editor




UNIRE — 9 et 10 décembre 2004 5 Céline Bissler / Mathieu Larchet

V. Configuration et déploiement du package ESUP :

Naviguez dans le projet et ouvrez le fichier per so. properties stué a la racine du
package. Tres peu de propriétés sont configurables étant donné que I'objectif de la séance n'est
pas dinstaler un portail. Indiquez dans le fichier les bonnes informations concernant le JDK
et le répertoire ou se trouve le package et remplacez les champs XX par le numéro du poste.

Allez ensuite dans lavue Ant et gjoutez le fichier build.xml situé alaracine du package.
Lancez ensuite latdcheesup. ini t.

Remarque :

Comme toutes les librairies ont été supprimées du projet, un nombre important d'erreurs de
compilation vont apparaitre dans la vue Problems, toutefois cela n'affectera pas le
déroulement de la tache Ant qui se construit son propre classpath.

Lancez latacheesup. db.init.
Lancez latacheuport al . depl oy.

Maintenant que toutes les librairies ont été copiées aux bons endroits et que le répertoire
webapps a été crég, il est nécessaire de revenir a la configuration du projet pour finaiser le
paramétrage.

Dans un premier temps il faut indiquer a Eclipse que des fichiers ont éé modifiés en
choisissant |'option rafraichir du menu contextuel du projet (en cliquant du bouton droit sur la
racine).

Accédez ensuite aux propriétés du projet de la méme fagon.

Une fois placés dans la section Java Build Path, on retrouve les options proposées a la
création du projet.

Paramétrez |e répertoire de destination des fichiers compilés dans :

uPortal 2-3-5-quick-start\uPortal rel -2-3-5\buil d\ VEB-

I NF\ cl asses.

Dans l'onglet Libraries, choisissez Add JARs et sélectionnez tous les JAR situés dans :
uPortal 2-3-5-quick-start\uPortal rel-2-3-5\1ib.

Validez vos modifications et autorisez Eclipse a supprimer les fichiers compilés qu'il avait
créés dans I'ancien répertoire.

Les librairies goutées apparaissent désormais dans le projet et nuisent a la qualité de
I'affichage. Dans le menu d'options de la vue Package Explorer, créez un filtre et configurez le
de lafagon suivante :
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£= Java Element Filters x|

¥ Mame Filter patterns {matching names will be hidden):

| *.jar]

The patterns are separated by comma, where
* = any string, ¢ = any characker, ,, =,

Select the elements ko exclude Fram Ehe view:

¥ Files

Oeinary plug-in and feature projects
O closed projects

O Empty packages

Empty parent packages

OrFields

Import declarations

Inner class files

[ 1ava files

O vLocal types

O mon-Java elements hd

| »

Filter description:

ST

Select Al | Deselect .ﬁ.lll

Ik I Cancel

Des erreurs apparaissent encore dans le projet, vu qu'il n'a pas été reconstruit. Commencez par
éliminer les erreurs en sélectionnant la racine du projet et en choisissant loption Clean du
menu Project. Choisissez de nettoyer uniquement le projet courant et de ne pas le reconstruire
automatiquement. Les erreurs disparaissent. Compilez maintenant votre projet :

Build Project dans le menu contextuel du projet

Project > Build Project dans le menu du haut (une fois le projet sélectionné)

Si tout se passe correctement, le projet ne doit plus contenir aucune erreur (les icones rouges
ont disparus). Une icone jaune subsiste sur certains éléments pour indiquer des avertissements
de compilation. La vue Problems résume |'ensembl e des avertissements et des erreursliés ala
compilation d'un projet. De la méme facon que pour la vue Package Explorer, il est possible
de filtrer I'affichage afin de ne garder que les informations concernant des erreurs.

Il faut désormais tester le bon fonctionnement de notre portail. Pour cela, nous alons créeer
des raccourcis dans Eclipse pour lancer et arréter directement le portail depuis
I'environnement de développement.

Dans la barre d'outils, choisissez Externa Tools.

Configurez deux programmes externes de la fagon suivante :
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£~ External Tools x|

Create, manage, and run configurations

Create a configuration that will run a program.

Configurations: Mame: | Start uPartal

-4 ant Build
Lok ESUP-Portail build.x :
E% Program (] Main | 1 Refresh | P& Environment | £ Common I
% Start uPortal —Laocation:
-4y, Stop uPortal I $iworkspace_loc: [ESUP-Portail/start-esup.cmd}
Browse Workspace, .. | Browse File Swstem, .. | Wariables. .. |
—%Working Directary:

I $workspace_loc: JESUP-Portail}

Browse Workspace, ., | Browse File Systen, .. | Mariables. .. |

—&rguments:

-

=
‘Variables. .. |

Moke: Enclose an argument containing spaces using double-quokes ().

Mew | Delete | Apply | Reyerh |

Rur Close |

Sauvegardez vos modifications et quitter en cliquant sur Close (surtout pas Run pour le
moment).

Retournez dans le sous- menu External Tools (en cliquant sur |a petite fleche juste a coté).
Choisissez 'Organize Favorites et agoutez vos deux programmes. lls sont désormais
disponibles dans le sous- menu External Tools. Lancez votre portail pour le tester et connectez
vous a l'URL suivante afin de vérifier son fonctionnement :

http://unire. nul ti nedi a. uhp- nancy. fr/ portal XX

Vous pouvez utiliser I'authentification CAS avec au choix les comptes ensXX ou etuxXX.
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PARTIE B : QUELQUES CANAUX

I. Premier canal CHelloWorld :

Décompressez |'archive CHel | oWbr | d. zi p ou vous le souhaitez sur la partition D.
Créez un nouveau projet Java dans Eclipse pointant vers ce dossier. Dans un premier temps ne
Vous souciez pas des répertoires sources et compilation. Une fois le projet créé, éditez et
adaptez le fichier bui | d. properti es. Ajoutez ensuite alavue Ant le fichier build.xml du
projet.
Lancez la té&che pr epar e, rafraichissez I'affichage du cana et modifiez les propriétés du
projet de fagcon a bien spécifier le répertoire source et a utiliser le répertoire bui | d/ EEB-
I NF/ cl asses pour lesfichiers compilés. Dans I'onglet Projects, créez une dépendance avec
le projet ESUP. Enfin dans I'onglet Libraries gjoutez des JARS que vous irez prendre dans les
librairies du projet ESUP :

conmons-| oggi ng. j ar

| og4j-1.2.8.jar

Recompilez le projet pour vous assurer qu'il n'y a pas d'erreur. Déployer le al'aide de latéche
Ant all. Dans la vue LogWatcher créez un watcher sur le fichier portal.log. Redémarrez votre
portail et connectez vous en tant qu'administrateur pour publier votre canal Helloworld.
Mettez le cana a la disposition de tout le monde, dans la rubrique divers et n‘'oubliez pas de
préciser que le canal possede un mode 'A propos de. Reconnectezvous en tant que ensXX et
allouez vous le cana dans un nouvel onglet. Utilisezle et examinez dans le LogWatcher les
différentes lignes qui apparaissent dans le fichier de log du portail.

Il. Passage du canal en mode debug

Dans Eclipse copiez le fichier :

uPort al - 2- 3- 5- qui ck- st art/webapps/ uPort al / \EEB-
I NF/ cl asses/ properti es/ Logguer. properties

dans :

Per so/ uPort al / properties

Editez la version du répertoire Perso et gjoutez ala fin les lignes suivantes :

# Fichier de | og canaux ESUP

#

| og4j . category.org. esupportail.portal.channels = DEBUG esup
| og4j .additivity.org. esupportail.portal.channels = fal se

| og4j . appender. esup = org. apache. | o0g4j. Rol |l i ngFi | eAppender
| og4j . appender. esup.File = D:./esupdev- 2. 3/ esup. | og

| og4j . appender. esup. Encodi ng=I SO- 8859- 1

| og4j . appender. esup. MaxFi | eSi ze=3000KB

| og4j . appender . esup. MaxBackupl ndex=10
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| og4j . appender. esup. | ayout =or g. apache. | og4j . Pat t er nLayout
| og4j . appender. esup. | ayout . Conversi onPattern=%p [ % ]
%e{2}. [ W&] %{ MW dd HH: nm ss} - %Pm

Ces nouvelles instructions vont permettre de loguer séparément toutes les classes Java situées
dans le package org.esupportail.portal.channels (donc tous les canaux ESUP) avec un niveau
de log différent du niveau du portail.

Arrétez votre portail et exécutez les taches esup.init et uportal.deploy afin de prendre en
compte vos modifications. Redémarrez votre portail, utilisez le canal HelloWorld et créez
ensuite un nouveau watcher qui surveillerale fichier esup.log.

[Il. Utilisation du cache

Décompressez |’ archive CCacheabl e. zi p et créez un projet sous Eclipse pointant sur ce
répertoire. Une fois le projet créé, éditez et adaptez le fichier bui | d. properti es. Ajoutez
ensuite alavue Ant le fichier bui | d. xm du projet.

Déployezle canal et publiez le pour tout le monde, dans la rubrique 'divers.

Enfin, souscrivez le canal et vérifiez qu'il affiche bien le TimeStamp et que celui-ci est bien
rechargé a expiration du cache (au bout de 60 secondes). Dans le code CGet Logi n. j ava,

la méhode set Key () permet de générer la clé. La clé de cache est générée a partir d’'une
chaine de caractéeres contenant I’ 1D de la personne connectée.

La méthode set KeyValidity(new Long(SystemcurrentTimneMIlis()))

permet de positionner la date de début. C'est a partir de cette date que I'on vérifiera s le
cache est toujours valide ou non.

Modifiez le code pour qu'il affiche, dans les logs dans un premier temps puis dans le canal, un
compteur sur le nombre de fois ou le cache est rechargé (C'est-a-dire, incrémentation de 1
lorsqu’il n’est plus valide). Le cache aura une durée de validité de 30 secondes.

Une correction est disponible dans Cor r ect i onCCacheabl e. zi p.

IV. Récupération et utilisation de I'objet IPerson

Décompressez I'archive CGetLogin.zip et créez un projet sous Eclipse pointant sur ce
répertoire. Une fois le projet créé, éditez et adaptez le fichier bui | d. properti es. Ajoutez
ensuite alavue Ant le fichier build.xml du projet.

Déployez le canal et publiez le pour tout le monde, dans la rubrique ‘divers.

Enfin, souscrivez le canal et véifiez qu'il affiche bien votre Login. Dans le code
GetLoginjavac'est st ati cDat a. get Per son() qui permet de récupérer |’ objet 1Person
instancié a la connexion de I’ utilisateur et stocké dansles St at i cDat a.

Modifiez le code pour qu'il affiche, dans les logs dans un premier temps puis dans le canal, la
liste des attributs - valeurs d'une personne. Pour cela vous Uutiliserez les méthodes
getAttributes() e getAttributeNanmes() de [IPerson décrites dans
I’ API :http://www.unicon.net/api/uPortal_rel-2-1-3/.
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Une correction est disponible dans Cor r ect i onCGet Logi n. zi p.

V. Le Digester

Décompressez I'archive esup- canal -di gester. zi p et créez un projet sous Eclipse
pointant sur ce répertoire. Ajoutez les librairies cormons - beanuti | s. j ar, conmons-
di gester.jar, cormons-| oggi ng. j ar sStuées dans le répertoire | i b de uPortal.
Adaptez le fichier bui | d. properties puis goutez a la vue Ant le fichier build.xml.
Compilez et déployez puis publiez le canal afin de le tester.

Dans cet exemple Digester est utilisé pour lire un fichier XML contenant un arbre récursif et
le transformer en un graphe d'objets respectant la méme hiérarchie. Digester peut également
appliquer d'autres regles que la création dynamique d'objets comme |'appel dynamique de
méthodes ou |e positionnement de variables.

VI. Le ticket CAS

Décompressez |'archive esup-canal -ticket.zip e créez un projet sous Eclipse
pointant sur ce répertoire. Une fois le projet créé, éditez et adaptez le fichier
bui | d. properti es. Ajoutez ensuite alavue Ant le fichier build.xml du projet.

Déployez le canal et publiez le pour tout le monde, dans la rubrique 'divers.

Enfin, souscrivez le canal et vérifiez qu'il récupére bien le proxyTicket. Le principe de ce
canal est de montrer comment récupérer un PT. Une fois ce PT obtenu, il est possible de
I'utiliser pour accéder & un service authentifié par CAS sans que I'utilisateur sen rende
compte.
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PARTIE C : INTEGRATION D’'UNE APPLICATION
EXISTANTE

Nous alons intégrer une application PHP existante dans le portail gréace a un Cana de type
WebProxy.

l. Installation d’EasyPHP et de I'application

Lancer easyphpl-7_setup.exe et installer EasyPHP sur D:\.

Décompresser le fichier Appli_Existante PHP.zip dans D:\EasyPHP1-7\www.

Lancer EasyPHP puis consulter le Web loca (click droit sur I'icone en bas a droite). Vous
pouvez alors directement utiliser I’ application PHP que nous allons intégrer a Esup.

Il. Le Canal Web Proxy

Sur le portail cliquer sur Q] puis sur «Publish a new channel »

Choisir un canal de type WebProxy et saisir les noms, titres etc. (Attention le Channel
Timeout ne doit pas étre vide ou a 0).

Saisr 'URL : http://1ocal host: 80/ Appli _Exi stante_ PHP/ (Lasser le reste
des parametres par défaut).

Mettre le canal aladisposition de tout le monde, dans la rubrique divers.

Souscrire le canal et tester I’intégration.

lll. Personnalisation de I'intégration

Modifier les options de publications afin que toutes |les pages s ouvrent dans le portalil.
Véifier que celafonctionne bien.

Afficher dans la page index.php le login(uid), le nhom(cn) et |I'e-mail(mail) de la personne
connectée.

Véifier que celafonctionne bien.

Remarque :

Par défaut, a I’ installation nous avons positionné :

org.jasig.portal.channel s.webproxy.CWebProxy.person_allow=* wvous n'avez donc pas
besoin delefaire.

Enfin, vérifier dans la page bonjour.php que I’ uid saisi est bien le méme que I’ uid récupéré du
portail. Dans le cas contraire I’ utilisateur est un menteur.

Remarque :
Pour les personnes qui ne connaissent pas php, une correction est disponible dans
CorrectionAppli_ExistantePHP.zip
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PARTIE D : DEVELOPPEMENT COMPLET

l. Installation du MAG :

Décompressez I'archive esup-uti | s- nmag. zi p et créez un projet Eclipse.

Il. Objectifs :

Réaliser une application d'un degré de complexité supérieur a aelles vues précédemment a
I'aide des outils MAG :

= EtapeN°1:
0 Reproduire le canal Helloworld en affichant Hello suivi du nom de la
personne connectée au portail.
Etape N°2:
0 Créer une action affichant un formulaire de saisie des informations.
o Créer une action de traitement du formulaire qui goute la personne saisie a la
base de données.
Etape N°3 :
o Créer une action de visualisation de |I'ensemble des personnes stockées dans la
base.
Etape N°4 :
o Créer une action permettant d'envoyer a l'application un fichier XML
contenant une liste de personnes.
0 Créer une action permettant de traiter le fichier XML &fin d'gjouter a la base
les personnes décrites al'intérieur.
o Afficher un compte rendu du traitement du fichier XML a l'aide du plugin
Message.
Etape N°5 :
o Créer une action permettant de télécharger la liste des personnes enregistrées
au format CSV.

lll. Réalisation :

Etape N°1:

Commencez par créer un nouveau projet Java dans Eclipse que vous appellerez esup-
canal -agenda. Dans un premier temps, ne vous ouciez pas des répertoires sources et
compilation. Récupérez les fichiers bui | d. properti es et bui | d. xm dun autre cana
et copiez les a laracine du nouveau projet. Adaptez le bui | d. properti es et modifiez le
nom du canal dansle bui | d. xm . Ajoutezle ala vue ANT et exécutez latéche pr epar e.
Rafraichissez I'affichage du projet et ouvrez ses propriétés. Définissez les bons répertoires
pour les sources Java et pour les fichiers compilés. Créez une dépendance avec les projets
ESUP et MAG. Enfin goutez les lbrairies suivantes : conmon-beanuti|l s, comon-
di gester, common-| oggi ng, cos, activation, | og4j.
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Copiez la DTD du MAG dans le répertoire properties et créez un fichier de configuration
CAgenda.xml au méme endroit sappuyant sur cette DTD. Dans un premier temps, créez une
action 'default’ pointant sur la classe 'org.esupportail .portal .channels.CAgenda.actions.Default’
et utilisant une feuille de style XSL 'Default.xd’ (que I’ on créera plus tard).

Nous allons maintenant créer le fichier principal du canal, la MainChannel. Dans le package
des sources Java, 'org.esupportail.portal.channels.CAgenda, créez une classe CAgendajava
héritant de org.esupportail.portal.utils.channels.MainChannel. Pour le moment, cette classe ne
fait rien du tout...

Créez un package ‘config' dans le package CAgenda dans lequel vous alez créer une classe
Config.java héritant de la classe ConfigChannel du MAG. Implémentez un mécanisme de
singleton dans cette classe et implémentez la méthode getConfigFile(). Celle-ci doit indiquer
au MAG ou est le fichier de configuration soit :

/ properties/channel s/ org_esup/ CAgenda/ CAgenda. xm

Créez un package 'actions dans le package CAgenda dans legquel vous allez créer une classe
Default.java héritant de la classe SubChannel du MAG. Laissez Eclipse soccuper du
constructeur. Surchargez les méthodes init() et setXML(). La méthode init n'effectue aucun
traitement particulier et se contente de stocker les runtimeData dans une variable de classe et
de renvoyer la bonne vaeur booléenne pour que le MAG pousuive son cycle de vie. La
méthode setXML positionne le XML généré par l'action avec le nom de la personne
connectée et retourne également une valeur booléenne pour indiquer son succes.

Faites en sorte que le nom de I’ utilisateur soit indiqué de cette fagon dans le XML :

"<user name="nondepersonne" />"

Enfin, faites le fichier XSL correspondant (qui s appellera Default.xdl). 11 devra afficher le
nom de la personne accessible dans le XML gréace au chemin XPATH : ./ user/ @ane.
Vous pouvez vous du fichier XSL du canal HelloWord. La feuille de style doit se situer dans
le répertoire webpages\stylesheets puis dans une arborescence correspondante a la hiérarchie
des packages. Ici :

webpages\ st yl esheet s\ or g\ esupportai I\ portal \channel s\ CAgenda\ a
ctions.

Il ne vous reste plus qu'a véifier I'action par défaut dans le fichier de configuration
CAgenda. xm . Elle présente la «page d accueil » du canal c’est pourquoi cette action doit
forcément S appeler « defaul t ».

Déployez le cana et publiez le pour tout le monde, dans larubrique 'divers. Souscrivez le et
vérifiez que tout fonctionne. En cas de probléme consultez le fichier portal.log il présente le
XML généré pas la classe et interprété par la XSL.

Etape N°2

Nous allons maintenant modifier le canal afin qu’il permette de saisir et enregistrer les
contacts d’ un agenda.

Pour cela nous alons modifier |’ action par défaut afin qu’ elle affiche un formulaire de saisie
d’un nouveau contact et créer une nouvelle action qui traiterale formulaire et enregistrerale
nouveau contact dans la base.
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Modifiez le fichier Default.xd afin qu'il affiche un formulaire de saisie des coordonnées : Le
nom, le prénom, le téléphone e I'emaill sous la forme <i nput type="text"
nanme="nom' />. Dans son fonctionnement MAG utilise le parametre baseActionURL
pour rediriger les requétes. Ce parametre doit donc étre déclaré en début de fichier:
<xsl : param nane="baseActi onURL" />.

Ensuite le formulaire doit pointer vers cette URL :

<f orm net hod="post" acti on="{$baseActi onURL}" >

et contenir un champs caché qui indiquera le nom de I’ action appelée lors du "submit" du
formulaire:

<i nput type="hi dden" name="action" val ue="addperson” />. (ici hous
appelleront I’ action qui traitera le formulaire et enregistrera le contact “addperson”).

Nous allons maintenant créer I’ action addPerson.

Elle va d’'abord utiliser un objet métier "Person” qui correspondra a un contact (avec son nom,
prénom, téléphone et e-mail). Pour cela créez un package

org. esupportail.portal.channel s. CAgenda. beans, copiez le fichier
Person.java dedans et observez le role de cette classe.

Elle va d'abord utiliser un objet "BDDConnection” qui se chargera d enregistrer un contact
dans la base. Elle utilisera un objet Person pour récupérer les diverses coordonnées Pour cela
créez un package

org. esupportail.portal.channel s. CAgenda. dat a copiez le  fichier
BDDConnection.java dedans et observez les méthodes disponibles pour cette classe. On
constate la ligne de code suivante :

Query query = Config.getlnstance().get Connexi onDefault();

Elle indique que les paramétres de connexions a la base de données sont indiqués dans le
fichier de configuration du canal.

Ajoutez donc la connexion vers la base (utilisez laDTD pour le formalisme).

On peut choisir le pool Tomcat Port al Db (s les tables sont dans la méme base que celles
du portail) ou créer un autre pool. On I'indiqguera comme cela dans le fichier de

configuration :

<pool nane="defaul t"
type="JNDI "
url ="Portal Db" />

On peut choisir une connexion JDBC traditionnelle vers une base de donnée. On I'indiquera

comme celadans le fichier de configuration :
<pool nane="default"
type="JDBC'
url ="http://unire. multimedi a. uhp-nancy. fr/portal XX"
driver Cl assNanme="com nysql . jdbc. Driver"
user nanme="port al dev"
passwor d="portal N2" />

Il nous faut maintenant créer la classe action qui traite le formulaire et enregistre le contact
dans la base. De la méme fagon que pour I'action Default, vous allez créer une classe
AddPerson.java héritant de la classe SubChannel du MAG. Laissez Eclipse soccuper du
constructeur. Surchargez la méthode init().

Récupérez les valeurs saisie dans les champs du formulaire par :
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runt i meDat a. get Par anmet er (" nont') ; et vé&rifiez quelles ne sont pas nulles ou vide.
Dans le cas contraire afficher un message d erreur qui redirigera I’ utilisateur vers I’ action par
défault. Pour cela :

Message. nessage( mai nChannel , runt i neDat a, new MessageBean(
"Tous | es rensei gnenent sont obligatoires"” ), "default");

S tout est bon créez un objet Person et enregistrez ses coordonnées gréce a
BDDConnect i on. newPer son.

S I'enregistrement c’est bien déroulé la méthode init affichera un message redirigeant vers
I’ action par défaut et retournera Bool ean. FALSE. Ainsi |’action n’a pas d’ affichage propre.
Elle ne surchargera pas la méthode setXML et ne nécessite pas de XSL correspondant.

Créez I'action addperson dans le fichier CAgenda. xml qui pointera vers la classe
AddPerson.java.Testez le canal.

Etape N°3

Nous allons créer une nouvelle action "viewpersons' qui va afficher la liste des contacts de
I utilisateur.

Laclasse ViewPersons.java devra appeler BDDConnection.getAllPersons(); afin de récupérer
une "collection" de personne. Puis la méthode setXML devra parcourir cette collection et
créer le xml correspondant.

Créez la fedille de style qui interprétera le XML et affichera les contacts sous forme d’ un
tableavl.

Pensez a créer | action correspondante dans le fichier CAgenda. xni et le lien dans I’ action
Def aul t qui appellera cette action:

<a href="{$baseActi onURL} ?acti on=vi ewper sons">Li ste des

per sonnes</ a>.

Testez le canal.

Etape N°4

Nous alons maintenant proposer a I'utilisateur de charger un fichier XML contenant
I’ ensembl e de ses contacts sous laforme de I’exemple nes_cont act s. xmi .

En fait on aura deux actions qui utiliseront la méme classe (mais deux méthodes différentes de

celle-ci). Elles seront déclarées de la maniére suivante dans le fichier de configuration:
<action name="upl oadf or nt'
cl assnanme="or g. esupportail.portal.channel s. CAgenda. acti ons. Upl oad"
xsl file="Upload. xsl" />

<action nanme="parsefile"
cl assnanme="org. esupportail.portal.channel s. CAgenda. acti ons. Upl oad"
init="parseinit" />

La premiere action proposera un formulaire permettant d’ uploader le fichier de contacts. La
seconde action récupérera et parsera le fichier.
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Créez la premiére actionqui affiche le formulaire de la fagon suivante :

<form enctype="nul tipart/formdata" nethod="post"
action="{$baseActi onURL}" >

<i nput type="hidden" name="action" val ue="parsefile" />

<tabl e wi dt h="100% border="0" cell paddi ng="0" cel |l spaci ng="0">

<tr>
<td now ap="true">Fichier :</td>
<td nowr ap="true"><input type="file" nanme="fichier"
[ ></td>
<td wi dt h="100% >&#160; </t d>
</[tr>
</ tabl e>
<br/>
<i nput class="uportal -button" type="submt" val ue="Envoyer" />
</fornp

Faites un lien permettant d' appeler cette action et testez le canal.
Pour réalisez la seconde action vous aurez besoin de :

- Créer un package or g. esupportail . portal . channel s. CAgenda. utils
dans lequel vous copierez le fichier Upl oadWor ker . | ava. Cette classe S occupe
du chargement du fichier.

- Copier lefichier Par seXM.. | ava dansle package
org. esupportail.portal.channel s. CAgenda. confi g. Cetteclasse se
charge d'interpréter le XML gréce au digester et de retourner une "Collection” d objet
Person. Attention vous devez compléter cette classe afin d’ gjouter les regles de
parsing.

Créez maintenant la méhode par sei ni t() quiva:
- Récupérer le contenu du fichier chargé
- Parser ce contenu
- Récupérer la"Collection" d’ objet Person
- Parcourir laliste et enregistrer chaque contact

Testez lecandl.

Etape N°5

Nous allons enfin permettre a I’ utilisateur de télécharger ses contacts sous forme d’ un fichier
Excel CSV.

Nous allons donc créer une action "downl oad" qui seraliée alaclasse existante :
ViewPerson.java. Ainsi on aura :

<action nane="downl oad"
cl assnanme="org. esupportail.portal.channel s. CAgenda. acti ons. Vi ewPer sons"
init="downloadinit" />

Elle devraimplémenter | M neResponse et donc les méthodes :

public String getContent Type() {
return "text/plain";
}
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public | nputStream getlnputStrean() throws | OException {
return null;
}

public void downl oadDat a( Qut put Stream out) throws | OException
{
PrintWiter witer = new PrintWiter(out);
Iterator i = persons.iterator();
whi l e(i.hasNext()) {
Person tnp = (Person)i.next();
witer.println(tnp.getNane() + ";" +

tnp.getFirstnane() + ";" + tnp.getPhone() + ";" +
tnp. get Mai l ());
}

witer.close();

}

public String getNanme() {
return null;

}

public Map get Headers() {
HashMap map = new HashMap();
map. put (" Content-di sposition", "attachnent;
fil enane=agenda. csv");
return map;
}

public void reportDownl oadError ( Exception e) {
}

C'est laméthode downl oadDat a qui écrit le contenu du fichier CSV.

Créez ensuite la méthode downl oadi ni t () qui ne ferarien et retournera
Bool ean. FALSE (pas d affichage correspondant).

Créez ensuite dans la XSL le lien permettant le download. Attention, MAG utilise une autre
URL pour les redirections de download : <xsl : par am nanme="baseDownl oadURL"

/>

Testez le candl.
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Annexe A

Création d'un projet Eclipse a partir d'une archive ZIP

= Décompresser 'archive.

= Créer un nouveau projet Java pointant sur ce répertoire sans ce soucier des répertoires
sources, des librairies ou des projets liés.

= Quvrir et adapter le fichier build.properties.

= Ajouter lefichier build.xml alavue ANT.

= Exécuter latéche prepare.

= Rafraichir I'affichage.

= Quvrir les propriétés du projet.

= Définir le ou les répertoires sources.

= Définir le répertoire de compilation.

= Choisgr le ou les projets liés.

= Ajouter les librairies nécessaires pour que le projet compile sans erreur.

Création d'un projet Eclipse vide

= Créer un houveau projet Java pointant sur le répertoire voulu ou laisser Eclipse choisir
I'emplacement.

» Récupérer les fichiers build.properties et build.xml d'un autre projet.

= Adapter les deux fichiers de build.

= Ajouter lefichier build.xml alavue ANT.

= Exécuter latéche prepare.



UNIRE — 9 et 10 décembre 2004 19 Céline Bissler / Mathieu Larchet

Annexe B

Stesutiles

= http://www.esup-portail.org
= http://www.uportal .org

Documentations

Contacts

= http://listes.uhp- nancy.fr
» Laliste dédiée au développement UNIRE est unire.devel oppement@uhp- nancy.fr
= http://listes.esup-portail.org

= cedline.bisder@uhp-nancy.fr
=  mathieu.larchet@univ- nancy2.fr




