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RÉSUMÉ

Présentation les avancées du projet MESRI d'industrialisation d'eportfolios pour l'Approche Par Compétences 
(APC), et bâti autour de Karuta :

● état des lieux et présentation des différents livrables : documentation,  formation, modèles réutilisables, ...
● la roadmap et les propositions autour de l'évolution du backend,
● l'état d'avancement de la version 3 du frontend et ses nouvelles fonctionnalités.
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des 
ePortfolios Karuta
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

Rappel des actions du projet

◆ ….
1. Repérage établissements et 

correspondants utilisant Karuta 
2. Mise en place de formations
3. Feuille de route et développement logiciel
4. Elaboration des documentations
5. Conception de modèles ePortfolios 

clé-en-main
6. Valorisation des projets, rencontres, 

communication
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

Action 1 - repérage des établissements

◆ Mise à jour régulière de la carte sous Open 
StreetMap à chaque contact par l’équipe Karuta

https://frama.link/carteKarutaFr

https://frama.link/carteKarutaFr
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◆ Formation à venir :  19 septembre 2019 au CNAM de 
Paris

◆ Formation ou accompagnement sur mesure :
○ jacques.raynauld@gmail.com
○ eric.giraudin@univ-smb.fr
○ eric.duquenoy@univ-littoral.fr

◆ Réflexion sur la mise en place de e-learning 
(MOOC ou SPOC)

Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

Action 2 - mise en place de formations
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

Action 3 - feuille de route et développement logiciel

◆ Recrutement effectué d’un ingénieur en 
développement (Mathieu Lengagne) - prise de fonction 
en mai 2019 à l’Université du Littoral - Côte d’Opale

◆ Objectif principal : refonte du backend pour une 
pérennité du projet

◆ En cours : propositions de développement en 
collaboration avec ePortfolium

◆ Rencontres avec PC-Scol dans le but de standardiser 
les échanges entre Karuta et Pégase
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

Action 4 - élaboration de documentations

◆ Documentation technique, code, template, sur Github : 
https://github.com/karutaproject

◆ Documentation concepteur avec tutoriels : 
https://karuta.univ-littoral.fr/doc/

◆ Documentation concepteur avancé en version béta 
https://frama.link/dockaruta

◆ Projet d’écriture d’un livret pour faciliter les APC et le 
Projet Pro par un ePortfolio Karuta

https://github.com/karutaproject
https://karuta.univ-littoral.fr/doc/
https://frama.link/dockaruta
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

◆ Collaboration avec l’Université de Nice pour développer un outil de saisie (open 
source) de l’offre de formation en APC à destination des équipes pédagogiques à 
partir d’un référentiel avec compétences (modèle Tardif / Poumay).

◆ Exemple : référentiel de “Licence d’électronique, énergie électrique, automatique” 
◆ Bilan : un prototype proposé à tester
◆ A venir :

○ liens avec blocs de compétences 
○ exportation XML, de Karuta vers Indesign pour générer automatiquement le 

“Print” 

Action 5 - accompagnement de l’Université de Nice
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

Action 5 - accompagnement de l’Université de Nice

Université de Nice - 2019
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

Action 5 - accompagnement de l’Université de Nice

Compétence 
d’objectif de 
formation C1

Compétence 
d’objectif de 
formation C2

Niveau 
développement 

C1 N1

Niveau 
développement 

C1 N2

Niveau 
développement 

C2 N1

Apprentissage 
critique 1

Apprentissage 
critique 2

Apprentissage 
critique 3

Apprentissage 
critique 4

Apprentissage 
critique 5

Bloc de 
Compétence 

Métier 1

Bloc de 
Compétence 

Métier 2

Eric GIRAUDIN - 2019 (réflexion sur un standard numérique de 
référentiel de compétences hybrides APC et Métiers) 
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

Action 5 - accompagnement de l’Université de Nice

ePortfolium - 2019
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Etat des lieux du projet d’industrialisation des ePortfolios Karuta

Action 5 - recrutement d’une ingénieure pédagogique (Université de Toulon)
création de modèles 

d’eportfolio 
réutilisables et 

personnalisables

accompagnement des 
universités dans la 

définition et la mise en 
place d’eportfolio en APC

définition des 
besoins d'évolution 

de Karuta 

valorisation 
des projets

développement de la 
communauté des concepteurs 

de eportfolios Karuta
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AVANCÉES DU PROJET D’INDUSTRIALISATION de EPORTFOLIO KARUTA EN FRANCE

Action 6 - Valorisation des projets, rencontres, communication
● “Prototypage et Production d’ePortfolios avec Karuta”, assemblée des chefs de 

département Réseaux et Télécoms, Roanne, 29 mars 2019
● “Initiation à Karuta - Comprendre Karuta et démarrer avec un modèle de base pour vos 

APC & démarches PPP”, Service FOCAL, Université Lyon, 08 avril 2019
● “Karuta, un constructeur de ePortfolio & une communauté Open Source, pour faciliter 

une opérationnalisation unifiée de votre démarche compétences”, Université 
Aix-Marseille, 29 avril 2019

● “Au cas parKa : projets à base d'eportfolio Karuta”, Université du Littoral - Côte 
d’Opale, journée Retour d'Expérience, 14 juin 2019

● “Make Karuta Great Again”, Open Apereo 2019, Los Angeles, 4 juin 2019
● Karuta, un constructeur de ePortfolio Open Source, pour l’APC, le PPP, et la FTLV, Univ. 

Fédérale de Toulouse, 21 juin & Univ. Paris Nanterre, le 11 juillet 2019
● A venir : Univ. Montpellier le 16 octobre et Toulon (Novembre-décembre)
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Roadmap et propositions autour de l'évolution 
du backend

Pxhere.com/fr/photo/667446
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Contexte 
App. actuelle

Java Javascript 

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend
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Contexte 
Axes d’amélioration

● Axe 1 : Performance et disponibilité. 
○ Rendre l’application capable de répondre rapidement aux 

nombreuses requêtes de ses utilisateurs.  

● Axe 2 : La structure monolithique du code 
○ Rendre l’application plus facilement maintenable afin de 

favoriser son évolution.

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend
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Pourquoi ? 
Le retour sur investissement

● Pérenniser son utilisation au sein des universités 
partenaires.

● Convaincre pour se faire adopter par d’autres 
universités.

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend
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Comment améliorer le back-end de 
Karuta ?

● Mettre en place une nouvelle architecture applicative 
(architecture multi-tiers)

○ Meilleure maintenabilité avec séparation claire des 
responsabilités

■ En s’appuyant sur de nouveaux Frameworks.

○ Optimisation des performances  
■ En répartissant les requêtes sur plusieurs serveurs
■ En dissociant le modèle fonctionnel du SGBD .

19
Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend
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Découpage projet
Découpage logique

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend

Présentation Métier Persistance

• Affichage.
• Interaction avec utilisateur
• Capture / validation  

des données

• Règles de gestions
• Logique applicative

• Accès base de données

Séparation des responsabilités avec une architecture multi-tiers
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Découpage projet
Découpage technique

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend

Controller Business DAO

V

Bean

VO
Bean

DO

M

C

BO1  

BO2

BO3

DAO1  

DAO2  

DAO3
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Découpage projet
Découpage technique

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend

Couche applicative Bean POJO (Plain Old Java Object)

1 couche = 1 usage Formule magique = attributs + getter + 
setter et rien d’autre!

Objets contenant  les traitements de notre 
application, singleton

Objets contenant les données de notre 
application, singleton

Couche Web : validation de surface Servent de communication entre 2 couches

Couche Business : code métier Permet l’isolement applicatif

Couche Persistance : gestion BDD



 Nombreux avantages !

● Créer 2 couches de présentation (une pour l'application web, l'autre pour 
les batches) et partager les mêmes couches : 
métier, persistance et modèle.

● Un autre avantage est qu'il est possible de développer et tester les 
couches séparément en mettant en place des interfaces.

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend
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Découpage concret
 

● Projet Maven 
multi-modules

● Organisé suivant une 
architecture multi-tiers

● Chaque couche fait 
l'objet d'un module 
Maven.

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend
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Outils de dév.
Base de données utilisée

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend

Base de données NoSQL 
orientée documents de 
référence

Comment :
Les données sont 
stockées sous forme de 
structures JSON

Avantages :
• Simplicité, robustesse et rapidité. 
• Montage en cluster possible
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Outils de dév.
Frameworks utilisés

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend
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Outils de dév.
Frameworks utilisés

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend

Avantages :
Flexibilité de l’application

Permet de :
Dissocier le schéma 
objet logique du SGBD 
physique.

Comment ?
Créer une représentation 
objet de la BDD.
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Outils de dév.
Frameworks utilisés

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend

Avantage :
Une meilleure 
maintenabilité du code.

Permet :
- Inversion of Control
- D’implémenter le pattern MVC

Comment ?
Créer une fabrique 
générique et unique 
d’objets
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Avancement du projet

● Le projet d’évolution du back-end est validé par e-portfolium

● Structure base de données exportée sous MongoDB

● Projet de révision du back-end disponible sur Github 
○ http://github.com/mlengagne/karuta 
○ Karuta-model : 100 % terminé (attente tests)
○ Karuta-consumer (développement en cours)
○ Karuta-business : (développement en cours)
○ Karuta-batch (en attente)

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend

http://github.com/mlengagne/karuta
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Vue d’ensemble du projet

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend
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Conclusion
Comment améliorer le back-end ?

● Architecture
● Frameworks
● Grappe de serveurs
● BDD

● Merci de votre attention !

Roadmap et propositions autour de l’évolution du backend
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Karuta v3
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Karuta v3

Nouvelle interface

Système de “cards” pour la mise en page
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Karuta v3

Nouvelle interface

Système de “cards” pour la mise en page
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Karuta v3

Menu horizontal ou vertical

Menu horizontal
Menu vertical
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Karuta v3

Nouvelle page de configuration

Notion de variable dans les champs “Recherche” et “Menus”



37 #28

 
Contacts Karuta France

Eric DUQUENOY 
eric.duquenoy@univ-littoral.fr

Eric GIRAUDIN 
eric.giraudin@univ-smb.fr

Mathieu LENGAGNE
mathieu.lengagne@univ-littoral.fr

Notre site : https://karuta-france-portfolio.fr
inscrivez-vous à notre newsletter !


